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VACCINATIONSINTYGET

Trots sin snabba avfard fran Borga har Dag Bladh hunnit se till att han ar vaccinerad mot flera
hemska sjukdomar som han inte vill smittas av pa sitt dventyr. Dag hade dock sa brattom hos

lakaren att han inte hann fylla i sitt vaccinationskort.

Skapa sjukdomarna genom att kombinera ord ur olika kategorier, t.ex. “galopperande gulaktig
grisfeber.” Kopiera och klipp ut orden for att kunna kombinera dem pa nya satt. Fyll sedan i

vaccinationskortet och rita stampeln.

DU BEHOVER:

utklippta lappar med sjukdomsord ur fyra olika kategorier

kopierade vaccinationsintyg

GALOPPERANDE

AKUT

KRONISK

DODSBRINGANDE

FORBLINDANDE

FORLAMANDE

PLOTSLIG

ATTACKERANDE

LIVSHOTANDE

LANGVARIG

FEBER

GRIS-
ORONSNIBBS-
GULAKTIG
- HYPOFYS-
BLATONAD _
GREDELIN LILLTANAGELS-
ELDROD ELEFANT-
BRUNFLACKIG SPINDEL-
GRONPRICKIG MAGSACKS-
VIOLETTSKRIKIG BLODKARLS-
BLEKVIT,, HJARN-
SVARTMOGLIG
GRASTRIMMIG

INFLAMMATION

HOSTA

KLADA

VARK

KRAMP

SVINDEL

REUMATISM

SNUVA

PEST
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VACCINATIONSINTYG

Harmed intygas att Dad Bladh har vaccinerats mot féljande allvarliga och synnerligen
smittosamma sjukdomar:

Beskrivning av sjukdomssymtomen och sjukdomens forlopp

DATUM OCH ORT

LAKARES UNDERSKRIFT

STAMPEL



PASSET

Nar man ar ute och reser ar det viktigt att man har med sig ett pass.
Dag Bladh har alltid passet packat i kappsacken.

GOr ett eget pass! Du kan vélja om det tillhor dig eller en person du garna skulle vilja vara.
Du kan ocksa gora Dag Bladhs pass om du hellre vill det.

Fyll i de besokta orterna under berattelsens gang.
DU BEHOVER:

kopieringsunderlag
penna
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PASS

NAMN:

FODELSEDATUM:

OGONFARG:

FODELSEORT:

BESOKTA ORTER:

FINGERAVTRYCK:

FOTO:




POST-IT-LAPPAR

Dag Bladh har tappat ett kuvert med post-it-lappar med ord for en kort notis med tva meningar
och orden ar nu i oordning. Hjalp Dag Bladh genom att lagga post-it-lapparna i ratt ordning
igen sa att de bildar en historia.

Sedan kan du anvanda egna post-it-lappar som du skriver pa och lata en kompis komma pa

hur notisen ser ut nar lapparna ligger i ratt ordning.

DU BEHOVER:
kopieringsunderlag
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Hennes svans
bérjade brinna

Cirkushunden
Dalmatina
Jofsdorf

men publikens
ogon glimmade

och gjorde
succé

cirkusdirektoren
nastan svimmade,

under sin
varldsturné.

och de hyllade
henne som en
gudinna.

var igar i
Dusseldorf




INTERVJU MED MIKROFON

Dag Bladh behover en intervju for ett radioprogram i direktsandning. Han har valt att intervjua
Dystopia von Gaddklobb om hennes arbete som framtidsdirektor for Borga stad och hur fram-
tiden for Borga ser ut. Hjalp Dag att gora intervjun.

Stall fragorna till en kompis. Hitta gdrna pa egna fragor ocksa!

1. Dystopia, vad gor en framtidsdirektor?

2. Hur ser en dag pa ditt jobb ut?

3. Hurdana saker kommer manniskor att jobba med om hundra ar?
4. Hur kommer Borga att se ut om hundra ar?

DU BEHOVER:

mikrofonen i kappsacken

intervjufragorna
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GRAVANDE JOURNALISTIK

En journalist ar en person som vill ta reda pa saker, utreda fragor och dela med sig
av sina upptackter med andra. Nu blir du en journalist som graver efter en bra nyhet.
Ta spaden ur kappsacken, grav pa en plats i rummet (bildligt talat, skolan har inte rad
att gbra om golvet) och berdtta for de andra vilken otrolig forstasidesnyhet du hittat!

Hitta pa ett problem och en |6sning pa det som nyheten handlar om.
Det far bli hur tokigt som helst!

Valj ett tema eller hitta pa ett eget.

Forslag pa teman:
rymden

trafiken

naturen

skolan

kdandisar
sjukdomar
uppfinningar

DU BEHOVER:
spaden i kappsacken
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LINUX OCH DYSTOPIA PA KONTORET

Det ar mitt i natten och framtidsdirektéren Dystopia von Gaddklobb har tvingat dataexperten
Linux Blaoga att jobba 6vertid pa kontoret. Hon sager att Linux kommer att fa sparken fran sitt
jobb om han inte lyder henne! Vad gor Linux da?

Rita en serie med pratbubblor som visar vad som hander pa det nattliga kontoret.

DU BEHOVER:
papper

pennor
kopieringsunderlag

|

|
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b
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TITEL:




DET STORA JOURNALISTPRISET

Du vinner det stora journalistpriset!
Hall nu ett tal dar du har chansen att tacka alla som hjalpt dig pa vagen.

Fundera pa foljande saker och védlj om du tar med dem i talet:

Vem tackar du?

Vad handlar artikeln om som du vinner priset for?

Vilken tidning skriver du for? Du kan ndamna en pahittad tidning.
Varfor blev du journalist?

Varfor ar det viktigt med bra journalister i samhallet?

Extra: Rita bild dar du tar emot priset.

DU BEHOVER:

papper
penna
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RUBRIKMASKINEN

Linux Bladga ar en mastare pa att utveckla system, appar och apparater. Har har han kommit
pa en app som genererar fardiga rubriker till tidningsartiklar. Dag Bladh brukar anvdanda appen
for att skriva de mest gripande och spannande rubriker.

Extra: Skriv en notis om rubriken som du skapat.

DU BEHOVER:
papper

penna
kopieringsunderlag
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DELA UT POST

Babbelbladet delas ut i prenumeranternas postlador. Vissa prenumeranter ar valdigt excen-
triska av sig. Ibland marker postiljonen att husets utsida dar folket bor avsldjar nagot om dem
som bor dar. Dekorera ett hus pa ett satt som berattar nagot om den som bor i huset.

Exempel: Hur ser bagarens hus ut? Kanske har den kringlor i fonstren och strésselfargade
vaggar?

DU BEHOVER:
papper

penna
kopieringsunderlag
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PA CAFE BONGO

Dag Bladh sitter pa café Bongo och vantar pa att Linux Bladga skall traffa honom dar. Medan han
vantar har han trakigt. Dag Bladh ar en smart typ som ofta hittar pa saker att géra om han mark-
er att han far trakigt. “Trakigt?! Humbug! Anvand din fantasi, Dag!” sdager han ofta till sig sjalv.

Dag klottrar ner ord pa olika bokstaver for att halla sin journalistiska skrivférmaga i skick. Skriv
ner roliga ord som borjar pa bokstaven N, E och T. Efter det kan du valja vilken bokstav de
ovriga orden borjar pa. Skriv forst bokstaven i en tom ruta och fyll i med ord nedanfor rutan.

Sedan kan du beratta en historia dar du anvander sa manga ord du kan ur dina listor.

DU BEHOVER:
papper

penna
kopieringsunderlag

T ddV1i3 1111 HOH 1419ddN VNN3d






RESPEKTABEL SLIPSKNUT

Dag Bladh forbereder sig for att ta emot det stora journalistpriset. Det ar bara ett problem...
Kladkoden ar slips och skjorta! Dag Bladh har inte knytit en slips sedan konfirmationen!
Hjalp Dag knyta sin slips med hjalp av instruktionerna.

DU BEHOVER:
slipsen och skjortan i kappsacken
kopieringsunderlag
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Enkel slipsknut

Windsor slipsknut




EN FYRVAKTARE ALSKAR HAVETS VAG

Fyrvaktaren Selim Sydvaster vaktar fyren, men framfor allt vaktar han havet och allt som roér
sig i och pa havet. Selim kdnner havet utan och innan och blir ibland fylld av kdnsla da han
tanker pa det. Da brukar han skriva haikudikter. En haikudikt dr en kort dikt pa tre rader med
fem stavelser pa den forsta raden, sju pa den andra och fem pa den tredje. Skriv en haikudikt
om havet under olika tider pa dygnet. Selim vet att allt ar féranderligt beroende pa klock-
slaget; vinden, ljuden, ljuset, fargerna och mangden batar.

Tips: Varje stavelse innehaller en vokal.
Exempel pa en haikudikt om havet pa morgonen:
Spegelblanka hav

Du tar dig tid att vakna
Tills du fatt mer kraft

DU BEHOVER:
penna
kopieringsunderlag
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MORGON

NATT DAG

KVALL EFTERMIDDAG



KORRESPONDENT

Varje storre dagstidning har korrespondenter i olika stader i varlden som rapporterar om
stora nyheter till tidningsredaktionen. Du ar nu Babbelbladets egen utrikeskorrespondent!

Valj en av staderna pa listan som du jobbar i och ta reda pa i vilket land staden ligger. Hitta pa
en nyhet fran staden. Du ar med i tidningens direktsanda webb-tv. Anvand mikrofonen som
finns i kappsacken och beratta nyheten for de andra i klassen. Beratta i slutet hur vadret ar
just nu i staden.

DU BEHOVER:
mikrofonen i kappsacken
kopieringsunderlag
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MOSKVA
BUDAPEST
CAIRO
TRONDHEIM
ODENSE
TORSHAMN
REYKJAVIK
GLASGOW
TAIPEI
DUBLIN
MALAGA
BORDEAUX
RIGA

DETROIT

JOHANNESBURG

BRYSSEL

PERTH

SEATTLE

HAVANNA

NUUK

KAMPALA

HANOI

ACCRA
BOMBAY
LIMA
KATHMANDU
PEKING
KARACHI
OSAKA
MOGADISHU
ABIDJAN
WIEN
MUNCHEN
KRAKOW
BAGDAD
BUENOS AIRES
TORONTO
BRASILIA
HOBART
SANTIAGO DE CHILE
NICE
JAKARTA
TEHERAN

PYONGYANG



STARTRAMSA FOR TUNNELFARDEN

FOr att aka ratt i tunnelsystemet maste man saga en ramsa hogt. | Dag Bladhs dagbok kommer
det inte fram hur ramsan gar. Hitta pa en ramsa, antingen i par eller sma grupper, och skapa
en rorelse som gor att tunneln 6ppnar sig.

Skriv ner ramsan forst, om du tycker det ar enklast sa.

DU BEHOVER:
penna

papper
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MARKLIGA MAGNETER

Om man reser i tunneln kan man, precis som Dystopia von Gaddklobb, bli magnetisk och dra
till sig metallféremal. Ta en magnet ur vaskan och hitta pa vad den kan dra till sig (nagot annat
an metall). Det kan till exempel vara en gurkmagnet eller en glasbgonmagnet! Fantisera och
beratta hogt vad du fick vara med om nar du hade magneten i din ficka!

DU BEHOVER:
magneterna i kappsacken
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VEMS SPILLNING?

Klovharen har lamnat spillning efter sig och Dag Bladh har plockat upp spillningen som bevis.
Titta pa glasburken i kappsacken! Se pa bilderna och hitta pa ett djur som lamnat spillning
efter sig. Pa de stéllen dar det redan star ett namn pa ett djur, rita da in hur du tror att djurets
spillning ser ut.

DU BEHOVER:

penna

papper
kopieringsunderlag
glasburken med spillning
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VEMS SPILLNING?

REGNBAGSIGUANA

VEMS SPILLNING?

KAKTUSBJORN

VEMS SPILLNING?

O
o

VEMS SPILLNING?

oooOOOOOOO

VEMS SPILLNING?

TRIANGELUNDULAT

VEMS SPILLNING?

VEMS SPILLNING?

PLUTTMUS

VEMS SPILLNING?




DEN MAGISKA TUNNELN

Dag Bladh kastar sig ner i det magiska tunnelsystemet under jorden. Blunda. Forestall dig nu
att du ocksa faller ner i tunneln. Resan racker ganska lange och du hinner hora ljud och kdnna
lukter medan du faller. Vilka? Och hur kanns det i kroppen?

Till slut kommer du upp ur tunneln och 6ppnar dina 6gon. Dar star nagon framfor dig.
Vem ar det? Var har du hamnat?

Skriv en berattelse sjalv eller tillsammans med nagon om din upplevelse som borjar med att
du dras ner i tunneln och slutar med att du inser vem det ar som moter dig vid tunnelns slut.

DU BEHOVER:
penna

papper
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KVITTRA OCH TWITTRA

Journalisten Dag Bladh ar en aktiv Twitteranvandare. Vill du ocksa prova? Sammanfatta
historien sa har langt pa endast 140 tecken. Du kommer marka att 140 tecken inte ar sa
mycket, sa var sparsam med detaljerna for att fa fram berattelsen i stora drag.

DU BEHOVER:
penna

papper
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FOTOGRAF PA BABBELBLADET

Du har fatt jobb som fotograf pa Babbelbladet! Egentligen ar staden Borga inte alls sa han-
delselds som redaktoren Dag Bladh tror. Du hittar en massa spannande saker att fotografera
nar du vandrar omkring pa gatorna. Las bildtexterna och rita fotografier i rutorna! Titta garna
pa bilder fran Borga for att fa inspiration.

Nar du ar klar kan du valja en av bilderna och skriva en nyhetsnotis om den. En notis svarar
pa fragorna:

Vad har hant?

Var hande det?

Nar hande det?

Vem var inblandad?

Vilka blev foljderna av handelsen?

Kom ihag att ge notisen en rubrik!
DU BEHOVER:

penna
kopieringsunderlag
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Varldens storsta runebergstarta bakades pa radhustorget. Biskopen fick brattom — skejtade till vigseln i domkyrkan.

Singlarna rymde fran restaurangen och akte till simhallen. Spokena i Gamla stan hade sin arliga roddtavling pa an.



LINUX BLAOGAS NATTMONOLOG

Linux Bladga har blivit inlast pa sitt jobb och tvingad av sin chef Dystopia von Gaddklobb
att jobba overtid mitt i natten. For att fa utlopp for sin ilska skriver han en monolog medan
Dystopia sover pa soffan.

Latsas att du ar Linux och skriv en text i jagform om allt han tanker och kdnner i den har
situationen. Lat en kompis vara den sovande Dystopia, stdll dig bredvid henne och lds upp
nattmonologen for de andra i gruppen.

DU BEHOVER:
penna

papper

¢ ddV13 1111 HOH 1419ddN VNN3d



SKEPPSBROTT

Fyrar har funnits sedan det forna Egypten for att se till att skepp inte gar pa grund i morker
eller daligt vader. Pa den tiden anvdande man eldar pa hojder och klippor vid havet.

Nu blir en av er en fyr och resten skepp! Ta ficklampan fran kappsacken. Den som ar fyr star i
mitten och haller i den tanda ficklampan, skeppen star runt fyren i en ring. Det ar dimmigt och
stormigt pa havet denna kvall och skeppen ser ingenting och riskerar att ga pa grund. Men
nar fyren blundar och snurrar runt for att sedan stanna och lysa pa nagon raddas det skeppet.

Det som kravs for att skeppet skall raddas ar att den som blir belyst av fyren skall besvara fol-
jande fragor: Varifran kommer ditt skepp? Vart ar du pa vag? Vad har du i lasten?
Du har 5 sekunder per fraga pa dig att svara.

Uppgiften ar fardig nar alla raddats fran dimman. Byt sedan om vem som ar fyr och vilka som
ar skepp.

DU BEHOVER:
ficklampan i kappsacken
ett tillrackligt stort utrymme
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SVALBARD

Dag Blad har kommit fram till 6gruppen Svalbard i Arktis och kdnner sig ovanligt frusen.
Vegetationen pa on har anpassat sig till ett kallt klimat. Tank dig att du gar pa den kalla 6n
tillsammans med Dag Bladh och utforskar den.

Vad ser du, hor du och hur kdnner du dig da du gar omkring pa Svalbard?
Vilka namn har vaxterna pa on och vad behover de for att klara sig? Hitta pa!

DU BEHOVER:
penna

papper
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LEGENDEN OM DE TRE BRODERNA

Bifrost Barck har funderat mycket over legenden om de tre broderna och solstormsvirveln
som skapade det magiska tunnelsystemet for lange lange sedan. Hon har suttit vid sitt koks-
bord i fyren och klottrat ner listor med substantiv, verb och adjektiv medan hon har funderat.
Lana vilka ord du vill och lagg ocksa till egna. Du far ocksa garna bdja orden i listorna.

Skriv en dikt som handlar om ett haftigt vader och nagot annat naturfenomen.
Dikten behover inte rimma.

DU BEHOVER:
penna

papper
kopieringsunderlag

€ ddV13 1111 HOH 1419ddN VYNN3d



SUBSTANTIV

solstorm oversvamning blast jordskalv
tyfon snostorm orkan markras
meteorregn lavin jordbavning norrsken
flodvag vulkanutbrott cyklon storm
ovader luftgrop blixtnedslag hagelskur
tsunami varmebolja virvelvind sandstorm
tromb torka skogsbrand tornado
askvader okenvind hallregn jordskred
VERB

virvla traffa vifta darra

slita tacka branna skalva
drunkna odelagga gloda utsondra
storma forstora blixtra bada
dunka branna morkna dugga
blota knastra ljusna explodera
bombardera ryka slockna rulla
brinna guppa rasa hamra
ADIJEKTIV

svart maktig enorm plotslig
rod grym outtrottlig ovantad
gul oronbeddvande dodlig skakande
brun forblindande stinkande genomtrangande
gron svetsande piskande gripande
vit stark glansande harresande
bla haftig svajande strav

gra fuktig evig stickande
orange glédande isande vass




MAGNETISM

Valj en person som har blivit magnetisk och far ha pa sig magnetismkapan. Personen som ar
magnetisk skall nu foérsoka kasta bollen pa de andra som skall forséka springa undan bollen.
Om bollen traffar dig tar du armkrok med den magnetiske. Féljande som blir traffad tar arm-
krok med den som senast krokats fast i raden och sa vidare.

Det finns alltid endast tva lediga armar i raden, en arm i vardera dndan. Bade den magnetiska
personen och sista i raden far alltsa slanga bollen pa de 6vriga. Den som sist blir kvar pa
spelplanen, blir féljande magnetiska person.

DU BEHOVER:

ett tillrackligt stort utrymme
leklust

magnetismkapan i kappsacken
en mjuk boll
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VINDDANS

Fyrvaktaren Bifrost Barck tycker om vindstilla dagar dar hon befinner sig pa Svalbard. Men
ibland behovs vinden for att segelbatarna skall kunna segla. Darfor behover hon lite hjalp
med att fa battre kontroll 6ver vinden.

Valj nagon bra, vindframkallande 13t som ni spelar upp eller sjunger allra forst.

Dela in klassen i grupper och be varje grupp gora en vindframkallande rorelse. Rorelsen skall
vara kort och enkel ga att utféra manga ganger efter varandra. Ni kan anvanda till exempel
klappar, stampar, bensvangningar, armrorelser och olika slags solhdlsningar. Om ni har ett stort
utrymme kan ni ocksa hoppa, skutta och galoppera.

Grupperna far dva sin rorelse till musik sa att alla i gruppen hdanger med. Sedan kan alla
i klassen gora gruppernas rorelser efter varandra och vinddansen ar fardig!

DU BEHOVER:

musik

danslust

rytmagget i kappsacken

ett tillrackligt stort utrymme

€ ddV13 1111 4OH 1419ddN YNN3A



KAPTENENS LOGGBOK

Fyrar ar spannande ting, de ser langt ut pa havet med hjalp av sin starka ljusstrale. Fyren
kdnner till skeppen kring Svalbard mycket val. Da fyrens ljusstrale traffar en bat som den
kdnner igen, har den kraften att vacka upp glémda minnen hos kaptenen som styr baten. Ofta
hander det att kaptenen kommer ihag ett sa starkt minne att hen genast maste skriva ner det
i loggboken.

Borja med att fundera tillsammans vem kaptenen ar.
Vad heter hen?

Vad har hen varit med om under sitt liv som kapten?
Hurdan ar hen som person?

DU BEHOVER:
penna

papper
kopieringsunderlag
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GROTTMALNINGAR

| tunneln som tar Dag Bladh fran Klovharun till Svalbard ar det ganska morkt och han far
fram med en forfarlig fart. Men han hinner anda skymta nagra gamla grottmalningar pa
vaggen. Dag Bladh vet, paldst som han ar, att malningarna ar gjorda langt fore var tiderdkning.

Titta pa bilden som Dag Bladh hann ta med sin telefon och hitta pa en historia om vem som
har skapat malningen. Skriv ner historien eller beratta den for nagon.

DU BEHOVER:
penna

papper
kopieringsunderlag
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BIFROST BARCK PA BOKSTAVSJAKT

Bifrost Barck ar ute i Svalbards snoiga marker med sin pilbage. Hon skjuter pa bokstavsmolnen
sa att det regnar ner bokstaver i hennes tekopp. Nar hon sedan gar in i fyren och dricker sitt
te blir hon sa inspirerad att hon skriver en te-text!

Bestam vilka bokstaver som regnar ner i tekoppen.

Anvand sedan bokstdverna (du far anvdnda dem flera ganger och ocksa lagga till nya om det
behovs) och skriv en text som later varm, angande och stark — precis som Bifrosts te.

Fundera pa hur bokstaverna i molnen later och kanns i munnen!
Skriv texten inne i bilden av koppen.

DU BEHOVER:
penna
kopieringsunderlag
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Mjuka konsonanter
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BABBELBLADET

Dag Bladh haller pa med det nya numret av Babbelbladet, men pa grund av mysteriet med
de forsvunna djuren har han svart att fa numret fardigt i tid. Hjalp Dag Bladh genom att skriva
egna notiser och artiklar. De kan handla om vad som helst och du kan till exempel intervjua
nagon i klassen.

Tltta pa de tva notiser som Dag Bladh hann skriva innan mysteriet satte igdng. Anvand dem
som inspiration!

DU BEHOVER:
penna

papper
kopieringsunderlag
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Bananstranden

Tusentals bananer skoljdes tidigare i veckan upp pa Trinidad och
Tobagos strander i Karibien, efter att ett fraktskepp tappat flera
containers lastade med bananer.

- Jag tror att alla vara invanare har varsin klase nu, siger en
myndighetsperson pa Trinidad enligt BBC.

Forra aret skoljdes tusentals skor upp pa 6arna efter att ett frakt-
skepp tappat delar av sin last.

Oarna ar historiskt kinda for att forr i viarlden ha hyst pirater som
livnarde sig pa att plundra férbipasserande skepp.

Hamburgerparfym

Hamburgerkedjan Bento Burger i Japan, som blandar det japan-
ska och det amerikanska koket, har nyligen lanserat en parfym
som doftar hamburgare.

- Parfymen kommer att kunna kopas fran och med manadsskiftet
i alla stora varuhus, sager presschefen pa Bento Burger.
Marknadsforare varlden over jublar, men konsumentverket
forhaller sig skeptisk till den nya produkten.

- Det har ar ett lurigt reklamtrick, sager personen vi varit i kon-
takt med pa konsumentverket. Parfymdoften kommer att fa folk
att gd omkring och vara sugna pa hamburgare hela tiden.



SOUVENIRER

| Dag Bladhs kappsack finns en pase med en massa konstiga saker fran hans resor varlden
over. Blunda, stick ner handen i pasen, dra upp en sak och beratta en kort historia for ditt
par eller din grupp om varifran den kommer och av vem Dag Bladh fatt den. Kanske har saken
ocksa nagon magisk egenskap?

DU BEHOVER:
pasen med souvenirer i kappsacken
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ZANZIBAR

Dag Blad har kommit fram ftill den varma 6n Zanzibar. Hur tror du att det ser ut pa on?
Tank dig vilka dofter dar finns och hurdana ljud du hor pa denna relativt stora 6 med
150 000 invanare dar det sker en hel del handel. Du kan soka efter bilder och fakta pa natet.
Hur kdnner du dig pa denna 6?

Ta en bit papper och skriv ner hur du upplever stéllet eller beratta om din upplevelse for
nagon!

DU BEHOVER:

papper
penna
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ANTECKNINGAR FRAN EN FYR

Du sitter vid fonstret i en fyr pa en strand. Det kan vara stranden pa landet, stranden vid
din kompis eller din mormors sommarstuga eller en annan strand du kommer att tanka pa
och som du tycker om.

Klockan borjar ndrma sig elva en sommarkvall. Vad ser du fran ditt fonster?
Skriv en text om det du ser. Det kan till exempel vara en text i diktform eller dagboksanteckn-
ingar. Orden du valjer kommer hur som helst bilda en helhet och bli en unik text.

DU BEHOVER:

papper
penna
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ETT KORT FRAN FJARRAN

Skriv ett kort fran ett fjarran land. Beskriv stillet du besokt: vadret, omgivningen, dofter och
smaker, manniskor du mott eller nagon spannande handelse du rakat ut for. Titta pa ett av
vykorten och bli inspirerad!

Bestdm ocksa vem kortet ska skickas till och ta reda pa vad allt som ska sta pa adressraderna
for att kortet ska hitta fram.

Du kan ocksa vélja att forestalla dig att du ar Dag Bladh som skriver ett kort hem till en bekant.
Sammanfatta det som hant under resan sa har langt pa bara nagra rader.

DU BEHOVER:

papper
penna
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ORDLABORATORIET

Det sags att kryddhandlaren Alibin bin Rooibos har ett hemligt laboratorium dar han gor
sina basta kryddblandningar. Nu befinner du dig i laboratoriet dar ocksa ord kan férvandlas
till andra ord! Vad hander med ditt ord?

DU BEHOVER:
papper

penna

fargpennor
kopieringsunderlag

¥ ddV13 1111 4OH 1419ddN VNN3d



FINULIAOE WY LY TVWS YT dY QAL WNNag

-~ p

(Fanvasaed vaous:
A TR VSEIA TIL Suvsiow) WINIWID W

: ¥30ALF9 13Q

:A318 QY0 1y

-




HET KRYDDBLANDNING

| Alibin bin Rooibos kryddhandel pa Zanzibar far Dag Bladh dofta, kdnna och smaka pa
ovanliga kryddor. Hitta pa dina egna kryddblandningar genom att kombinera orden. Det kan
till exempel bli en "6sterbottnisk surpiplok”. Beratta for nagon om kryddans egenskaper.

Du kan ta fragorna till hjalp, om du vill.

Fragor:

Var kan man képa denna kryddblandning?

| hurdana forpackningar saljs den?

| hurdana matratter kan den anvandas?

Vilka sjukdomar kan den bota?

Vilka magiska krafter kan den ge dig?

Nar kan den vara farlig att anvanda?

DU BEHOVER:

papper
penna
kopieringsunderlag

Q%
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EUROPEISK
AFRIKANSK
ZANZIBARISK
KARIBISK
LAPPLANDSK
ISLANDSK
OSTERBOTTNISK
ARKTISK
ASIATISK
NORDAMERIKANSK
MEXIKANSK
INDISK
NEPALESISK
KINESISK

SIBIRISK

SAFTIG

SUPERHET

DODLIGT HET

MILD
BITSK
STICKIG
FRASIG
SUR
BESK
SOT
HARIG
BULLIG
SEG
TORR

KLIBBIG

CHILIPEPPAR
VANILJ

MYNTA
KARDEMUMMA
DRAGON
FANKAL
INGEFARA
LAKRITSROT
PIPLOK
PEPPARROT
MYSKMADRA
MUSKOT
KORVEL
BOCKHORNSKLOVER

MALORT



DYSTOPIA VON GADDKLOBB

Linux Blaoga, Dag Bladh och fyrvaktarna har svart att forsta varfor Dystopia von Gaddklobb
stjal djuren. Titta pa bilden av Dystopia, fyll i rutorna och hjalp dem forsta hur Dystopia tanker
och hurdan hon ar som person!

Skriv in i molnen vad Dystopia tanker pa.
Skriv in i bollarna vad hon tycker om att gora.
Skriv in i rektanglarna tidningsrubriker som handlar om henne.

DU BEHOVER:
penna
kopieringsunderlag
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VEM AR JAG PA KRYDDMARKNADEN?

Dag Bladh gar igenom kryddmarknaden pa Zanzibar dar Alibin bin Rooibos brukar kdpa in
kryddor till sin butik. Tank sa manga olika slags manniskor som befinner sig pa samma stalle!
Vilka tror du att de ar?

Nu blir du en av dessa personer. Hitta pa vilka egenskaper du har och bestam hur du ser ut.
Ar du kanske en turist med sandaler och kamera? Vilj rekvisita ur kappsicken om du vill.

Satt dig pa en stol. Dina klasskompisar far nu stalla fragor om dig tills sanden runnit igenom
timglaset. De kan ta hjalp av frageorden i listan. Du far fantisera fritt nar du svarar.

Frageord:

Vad?
Nar?
Var?
Vem?
Varfor?

DU BEHOVER:
tidtagartimglaset
valbar rekvisita ur kappsacken
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OVANLIGA DJUR

Under sitt aventyr blir Dag Bladh bekant med de ovanliga djuren klovharen, bardsvalan
och zanziparden. Hitta pa egna djur genom att kombinera orden pa kopieringsunderlaget.
Det ovanliga djuret kan exempelvis bli en “randig skaggtiger” eller en “sibirisk tandl6s
noshorning”.

Rita djuret och beratta var och nar man kan traffa det och hurdana levnadsvanor det har.

DU BEHOVER:
kopieringsunderlaget

papper
penna
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KOMBINERA ORDEN

VINROD
VIOLETT
RANDIG
PRICKIG
INDISK

RUND
ARGENTINSK
GRONLANDSK
FAROISK
SOLGUL
MORKGRA
SMARAGDGRON
SIBIRISK

SKAGG

1S
MARSIPAN
HARLOS
TANDLOS
SNED
VINTER
SNO
STEN
VATTEN
ELD
JORD
MOSS

DOPPING
TIGER
DALMATIN
EKORRE

HAST
SENGANGARE
PAPEGOJA
VAL
ALBATROSS
NOSHORNING
BJORN
BLACKFISK
SKALBAGGE



VIDARERAMSA FOR TUNNELFARDEN

FOr att aka ratt i tunnelsystemet maste man saga en ramsa hogt. | Dag Bladhs dagbok kommer
det inte fram hur ramsan gar. | etapp 2 hittade du pa en ramsa samt skapade en rorelse som
gor att tunneln dppnar sig.

Sag nu ramsan baklanges for att komma vidare till Zanzibar.

DU BEHOVER:
penna

papper
ramsan som du skrev i etapp 2
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DU OCH DITT KRAFTDJUR

Personerna som Dag Bladh traffar under sitt aventyr har alla ett kraftdjur: Selim Sydvaster har
sin klovhare, Bifrost Barck har sin bardsvala och Alibin bin Rooibos har sin zanzipard som ger
dem sallskap, trost och kraft.

Hurdant ar ditt eget kraftdjur? Rita en bild av djuret och skriv eller beratta muntligt om det.

Du kan ta hjdlp av féljande fragor:

Vad heter ditt kraftdjur?

Vad ar det for ras?

Hur gick det till nar du traffade ditt kraftdjur?
Vilka egenskaper har djuret?

Hur kommunicerar ni med varandra?

Vad ater djuret?

Var bor det?

DU BEHOVER:

papper
penna
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KRAFTDJUREN OCH FYRVAKTARNA

Fyrvaktarna har en stark relation till klovharen, bardsvalan och zanziparden. Jobba i par
och bestam (utan att nagon annan hor) vilken fyrvakare med djur ni ar och vem av er som
ar manniskan och vem som ar djuret. Bli en staty som visar vilka kanslor ni har fér varandra.
Lat de andra studera statyn och gissa om ni ar Selim Sydvaster och klovharen, Bifrost Barck
och bardsvalan eller Alibin bin Rooibos och zanziparden.

DU BEHOVER:
improvisationslust
ett tillrackligt stort utrymme
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DYSTOPIAS NAT

Dystopia har ett nat och rep i sin vaska. Forutom sallsynta djur har hon dven fangat bokstaver i
sitt nat. Leta fram dem och bind ihop dem sa att de bildar ord. Du hittar orden genom att folja
natets vavnader och rita ut de bokstaver som du hittar dar.

Du far anvdanda samma bokstav flera ganger.
DU BEHOVER:

penna
kopieringsunderlag
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vilka ord kan de tillsammans bilda?




DEN MAGNETISKA DYSTOPIA

Dystopia von Gaddklobb har blivit magnetisk av att dka i det underjordiska tunnelsystemet!
Darfor drar hon till sig en massa foremal av metall.

Rita en bild av Dystopia med alla foremalen och skriv ocksa in namnen pa dem runt henne.
Beratta sedan for nagon vad du tror att Dystopia tanker i den hér situationen.

Du kan ocksa gora denna uppgift muntligt.

DU BEHOVER:
penna

papper
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SPATARNINGAR

Dag Blad brukar alltid ha en |6sning nara till hands da han hamnar i en knipa. Ibland behover
han ocksa ha lite tur med i spelet. Darfor hittar du tarningar i Dags kappsack. Dem anvander
han alltid da han kdnner sig lite osdker angaende sina planer.

Beratta nu sjalv om en knipa som du hamnat i. Du kan hitta pa eller beratta om nagot som
hant pa rikigt. Beakta da ocksa turprocenten.

Om du vill veta hur mycket tur du har anvand da formeln:
ena tarningens tal + andra tarningens tal

x 10

/2

+(3 x20)

-20

= hur manga procent tur du kommer att ha

DU BEHOVER:
megatarningar
penna

papper
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KORSORD

| slutet av Babbelbladet brukar det varje torsdag finnas ett korsord. Gor ett korsord till nasta

torsda

gsnummer! Det kan bli ett kort eller ett |angt korsord. Du bestammer hur manga ord

som ryms med.

1. Du har ett tomt rutnat.

2. Borja med att skriva in och flata ihop ord. Valj ord sa att de passar bade vagratt
och lodratt. Skriv in ett nummer framfor varje ord och svarta de rutor som blir 6ver.

3. Sedan ar det dags att hitta pa roliga ledtradar som forklarar vad ordet &r. Dem skriver
du in efter siffrorna under korsordet.

4. Avsluta med att gora en version med svartade rutor, vita rutor med siffra fore,
samt ledtradar. Da kan du ge det till en kompis och se om hen klarar av att |6sa det.

DU BEHOVER:
kopieringsunderlag, tva per person

penna
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TRAKIGA TIDNINGSTEXTER BLIR ROLIGA

Babbelbladet har bara publicerat trakiga grotrecept och skotselrad for akvariefiskar pa
sistone. Da Dag Bladh inte ar pa redaktionen behéver Babbelbladet hjdlp med att skriva artik-
larna fardiga. Gor texterna roligare genom att skriva in ord i texternas luckor!

Las sedan upp texterna for varandra.

DU BEHOVER:
kopieringsunderlag
penna
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Sa lagar du en grot!

Ta fram en kastrull. Mat upp liter vatten med

en . Koka upp vattnet och tillsatt deciliter

gryn. Lat groten puttra tills den blivit

Krydda med en tesked och tva teskedar

. Ror om ordentligt med en

Tillsatt ytterligare en

Servera grotenien med en stor nypa
och dekorera med . Njut av din
grot!
Sa ger du dina akvariefiskar ett liv!
Tack bottnen i akvariet med ett lager
. Lagg ocksa in lite och

sa att det blir mysigt for fiskarna. Fyll ak-

variet med vatten och tillsatt ocksa

-medel, sa att vattnet blir

Kom ocksa ihdg att installera en

pump. Mata dina fiskar med ,

och - sa kommer de

att trivas som fisken i vattnet! Kom ocksa ihag att alla akvariefiskar

dlskar nar man med dem. Lycka till!




DEN MYSTISKA KARTAN

Du behover kartan éver Klovharun och de tre genomskinliga pappren som hittas i Dag
Bladhs kappséack. Placera de genomskinliga pappren som Dag Bladh fick av fyrvaktarna pa
kartan. Kan du lista ut vilket ord som gommer sig i de mystiska tecknen?

Anvand klottpapper och penna som hjalp!

DU BEHOVER:

penna

papper

kartan 6ver Klovharun i kappsacken

tre genomskinliga papper med mystiska tecken i kappsacken
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HOSTVISAN

Dag Bladh, Linux Bladga, Dystopia von Gaddklobb och Selim Sydvaster sitter i stugan pa
Klovharun och dricker kaffe. De vill hylla Tove Jansson som adlskade fyrar och skrev om dem i
flera av sina bocker och samtidigt fa en stamningsfull avslutning pa aventyret. Darfor sjunger
de tillsammans Hostvisan, som har melodi av Erna Tauro och ord av Tove Jansson.

DU BEHOVER:
en sangbok med noter och ord till Hostvisan
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ARTIKLAR OCH ANFANGER!

Nar Dag Bladh blir upprord eller ivrig anvander han sig av kraftuttryck med ord som kommer
fran dagstidningens varld. Uttrycken bestar alltid av tva ord som borjar pa samma bokstav.
Foljande uttryck finns med i anteckningsboken:

Artiklar och anfanger!
Ingresser och insandare!
Notiser och nyheter!
Korsord och kaserier!

Bladdra i en dagstidning och ta reda pa vad orden betyder! Klipp garna ut olika slags texter
och bilder och hang upp dem i klassrummet. Gor sedan tillsammans en lista med andra ord
som hor ihop med dagstidningen, diskutera vad de betyder och skapa sedan nya kraftuttryck
enligt samma modell. Vilket skulle vara ditt favorituttryck om du var en ivrig journalist?

DU BEHOVER:
dagstidningar
papper och penna
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SAGOKRISTALLEN

Da de tre starkt lysande vita eldbollarna uppenbarade sig, nuddade de vid marken och vid en
sten. Av kraften kl6vs stenen itu. Inuti blev den till en kristall. Dag Bladh plockade upp stenen
och kom att marka att den kan ge inspiration och en spark for fantasin!

Lat kristallen gd runt i en ring. Nar du far stenen i din hand och titta in i den - vad ar det
forsta som du ser? Lat impulsen leda dig. Sag det forsta du kommer att tanka pa da du
tittar in i den magiska kristallvarlden. Kanske ger den intryck av en idé, en person, eller
handelser.

Borja med att virma upp stenen sa att alla ar tysta och koncentrerar sig i ringen.

DU BEHOVER:
kristallen i kappsacken
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